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En Pokarfooe queramos que fodos
fangan s hamamianios bieicos pora

Erto saccion sa enconga de ockorar dudas y de profundzar en los vononies de juego
Do o mono da Leo Femondez, nuesro Team PokarSione oo, vamos aprendienco ks regias

dal Poker Tesos Haoldarm Sin Limita Hosto ia findl no pamomoel

Todes conocemos las reglas del
poker tradicional. Mo s= las voy a
explicar aqui, es largo, aburido
y casi todos saben que full mata
colon 5i usted no conoce el arden
y valores de los jusgos, consihelos
con un amigo, 5= lo explicard en
menas de 5 minutos.

El poker tiene muchas variantes y
jusgos. Mosotros en esta seccidn
hablarermos  exclusivamente  del
"Texas Holdem Sin imite”, modali-
dad que ha estallade en &l mundo
hace algunos afios y es la que ust-
ed puede mirar muchas noches en
television.

Justamente, la sencillez de sus re-
glas y lo facil que resulta entend-
erlas es lo que ha popularizado in-
mensamente a este jusgo.

En esta edicidn comenzaremos
por & prindpio. Momerns a nimeno
iremias avanzando en su desarrallo
y explicaremos  situaciones con
mayor grade de dificultad. Pero
primera, lo primera:

CO8AS BASICAS
En una mesa en vive, el dealer
tiene defarte suyo un botom
acrilien can la latra "1 Tambiléan
se lo muestra cuando se jusga
por  Internet.  Todas - las

posiciones  de  la  mesa  se
identifican segln su ublcacian

con respectoal botdn "Dealer”,
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[ :@' I 2 que reporte e carfoe,
S an ingkée

8 empezar cada mano, el
primer jugador que recibe dos
cartas e EI que 2 emcuentra a
la Foularda ded fqus reparte.
Este primer jugador, que
denominamos P1, debe poner
una apuesta obligada.
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i Claga peguetis an ingles.

El jugador que sigue debe

RONEr una apusiia mayor
(generalmente el dohle del 5E].

b aste jugader se o llama
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Como &l juego e demuoesira
andando, les axplicaramos con
urt cjiemple los movimientos de
U3 Fragii:

Supangameos que las ciegas
ponen 58 = 51 v BB = 32 y que
todos los jugadores tiemen %
100 de “Stack” (ichas proplas on
juegel. S reparten dos cartas a
cada uno. El primer jugador en
actuar g5 la "Posicion 17

platola)
Este jugador  tieme  tres
opcienes: “Callt, pagar la
apuesta obligada (3521 para

seguir participando en la mana,
“Fold”, tlrar sus cartas. ¥ no
participar d= la jugada, ¥ "Raiz=",
subir 13 apupsta ohdigada.

Asitermina la acddon de la primera
ronda de apuestas. Quedan tres ju-
gadores en pie y el pozo ha ascen-
dida a les §27.

Ahora se abren las primeras tres
cartas comunitarias sobre la mesa:
el “FLOP”. Las cartas que se abren
boca amiba en la mesa van a ser
% en total, primers se abren 3, &
“Flop” luege 1, & "Tum”, v final-
mente la dltima, & "River” Estas
cartas seran las que usarin todos
los jugadors que participen de la
mang para que, jurto a las dos que
tienen enla mano, entre esas 7 car-
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Esta es |a situacién al empezarla mano y es busno sabsr & nombra que sz le
suzle dara cada posididn, esto nos va a servir para cuando en el futurs estudi-
emos “Estrategia de jusgo’

tas elegir la mejor combinacién de
5 cartas para formar sus jusges.

El primero en actuar despuds del
"Flop™ es siempre el primer jugador
a la izquierda del botén. En este
caso el BB,

El BB golpsa con sus nudiles la
mesa, loque significahacer "Check”
(Pazari= Mo apuesta, perosigue en
juego esperando la accidn de los
demiés, especialmente para poder
ver coma se mueve & jugadeor que
aumentd antes del Flop” va que
éste mostrd fortaleza al realizar la
subida pre-flop.

Como el juego se demuestra andando, les explicaremos con un ejemplo los
o micvimientos de una mano:

Paosicidn 4: "Check” también.
Posicidn 7: Bet 5107 = Apuesta
s10.

Ahora la accidn le vushe al que
hablé primers, es decir al BB, quign
deberd eegir entre tres opdones:
"Fald” *Call” o "Raise”. En este caso
decide hacer*Call” = Pagar los 510,
Posicidn 4 hace "Fold”: decide que
su juego no es lo sufidentements
busnc para seguir inwvirtiendo
fichas en la mano.

Solo quedan dos jugadaores en pie
y &l pozo ya acumula 547,




