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Learn to play intelligent poker
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Con esta regla podremos realizar mental-
mente aniliziz matemadticos que servirdn
para tomar deciziones correctaz y renta-

blez en unos segundos.

Fegla del 4

En el “Flop” (3 cartas en la meza, faltan 2
per venir ), multiplicamoz por 4 loz “Cut="
y ¢l resultade equivale al porcentaje que
tenemos de concretar nuestra mano,
Formula: Quts x 4 = %

Regla del 2

En el “Turn” (4 cartas en la meza, falta |
per venir), multiplicamosz por 2 loz "Cut="
y ¢l resultade equivale al porcentaje que
tenemos de concretar nuestra mano.
Formuia: Qutsx 2 =%

Crats
Cartas que i aparccen nos pucden dar
la victoria,

Ejemplo:
Tenemosz G# J# y cl flop mucstra 3¢ 74 48,
Moz sirven nusve diamantes para conectar

nucstro color Nueve equivale a loz Outs.

Utilicemos este ejemplo para aplicar la
"Regla del 4 ¢ 27

Regla del 4:

En el flop tenemos 9 Outz, los multiplica-
moz por 4y el rezultado aquival: al porcen-
taje de conerctar nucztra mano,

Formula: 9 x 4 = 36%.

Regla del 2:
En el turn hacemoz lo mizme, pere multi-
plicames por 2.

Formula: 9x 2 = 18%.
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mos hacer un pequeno ajuste en caso de
que loz outs zean nueve o mas:

« 5i tenemoz de 1 a 8 outs la formula ez la
mizma: Cutz x4 =%

» Pero zi tenemos 9 o maz debemos aplicar

-

ezta formula: 3 + (3 x Qutz} =%

Aplicindela al ejemplo arriba tratado, la
ecuacion seria azit 8 + (I x 9) = 35%.

Un 1% diferente al 36% que originalmente
noz daba. Esta diferencia ez insignificante
aqui, cuando tenemos nusve Outs, pero se
convierte en muy importante cuando loz
Outz 3on mas, como per ejemple cuando
tenemos proyecto a color ¥ escalera.

Para comprenderlo atin mejor, veameszlo
con un sjemplo:

“Nusvamente tenemos Q# J#, pero csta vez
el flop enscna B4 94 48, No:z sirven nucve

diamantes para concretar nuestro color y
tres dicz para concctar la czcalera. Dece
zon nuestros Cuts (9 diamantes + 3 diez)™.

Regla del 4
4=12=43%

F-'.-:g.h del 4 ﬁn:'.i:t:ada}'
B+{3x12)=44%

Ahora =i notames la diferencia. 44% obvia-
mente no cz lo mismo que 48%. Cuantos
maz Outz tengamos, mayor zcrd la diferen-
cia que encontremos.

Veamoz un cjemplo mas:

"Supongamos que en la mizma mano nues-
tro rnival nos ezt ganando con Ad 0,

Entonces tambien nos sirve jpara ganar la
rrmnnquv:wngacn:]hrnum:lrlm
una Q ouna J.

Tendriamosz zeiz Cuts extraz, ez decir ahora
contariamoz con 18 Outs en total,

Formula: 8 + (3 x 18) = 62%. Ya la diferencia
con la tradicional "Regla del 4™ ez enorme,
pucsto que ézta darfa 72% =18 x 4,

Analicemos una mano con lo aprendido:
Preflop: Recibimos A% Q# .

Accion: Hacemos una subida standard y
nos paga el BB I:El.g Blind = Ciega Grande).
Ambes tenemos $1.300 de resto.

Flop: J# 84 24 . (Pozo: $400).

Accion: El BB zalc apostando de cara
medio poze ($200) y ez nuestro turno de
hablar. Ho hemoz concctado ningin jucgo
y coneciendo a nucstro rival zabemoz que

zi apuesta en el flop ez porque €l 3i conecta.

Ahora bien, tenemoz tres opClomnes

3} Fold: Esta claro que no ez lo correcto,
aunque eztemos perdiendo, nuestre proyecto
ez demasziado buene como para rendimes.

b} Call: Pagar solamente para ver el turn
[qu:-d.a pozo de $200) ez una_]ugad.a muy
pasiva ¥y ne es busna por dos razones;

*5i en ¢l turn sale otro diamante mi opo-
nents pucdv: asustarze y no pagar I que yo
decida apostarle.

*35i en el turn no noz sale nada bueno,
ahora seguramente sea €l quien apueste

¥, Begin la apuecsta gque haga, nos vad
costar pagar.

Supongames que pagamos ¥ vemos ¢ turn:
J# 3¢ 24 58, s Quicn ze anima ahora a pa-

gar una apuecata fuerte sobre ecte pozo que
ya ticne $23007

5i aplicamos la "Repla del 2" nuestro por-
centaje de conectar <l diamante en ] river
(quirnta carta) y ganar c=: 9 Outs x 2 = 18%.

'5';’ ! | Memorice sus chances segun sus Outs
i |

Por Leo Fernandez

Ezto obviamente =i 20lo nos zirven los dia-
mant=s para ganar. Pero =i suponemos que
también nes sirve el A o la Q, tendriamoe:z 6
Outs extras y nuecstro porcentaje seria:

15 Cnatz x 2 =3530%

Eztos doz datos, 18% y 30%, son los que
deben pularnoz en nuestra decision de
pagar o foldear. 5 el poze era de $300 y «l
villano fue All in con suz $1.100 de resto, no
nog cConviene pagar. Mo debemos arries-
gar 31100 para buscar un pozo de 31900
ruando solo tenemeos un 30% de chance en

cl mejor de los cazos,

=} &ll In: Como dice un vicjo proverbio: “La
mecjor defenza ez un buen ataque™. Opta-
mas por la opeidn € y vamos All in sobre

la apucsta de $200 que nuestro rival habia
realizade en ¢l flop. 51 noz paga, tenemos 0
Outsz (zi 26lo conzideramoz que noz zirven
los diamantes) o 15 (21 creemes que el A o
la @ no= pucden hacer ganar).

También cxizte la pesibilidad de que

vengan 10 K o 10 9 en laz ziguientes callez,
lo que nos daria una milagroza ezcalera (lo
que zolemoz denominar “runner runner”).
Ezto 22 debe calcular como 1 Out extra, ez
decir: “Cuando necesito colaboracion de las
doz cartas que faltan turn ¥ river, !_'li.'.i.‘-.'l-:"
aproximar cata chance agregando 1 Qut a

LS FDLIE‘I':GL’:G'EJ .

Volviende a la mane, yendo All in hemo=
arriczgado $1.300 para buzcar un pozo de
$600 maz los $1.100 con loz que nuestro
rival nos puv:-.u:lt llcg:tr a pagar = $3.000.
Debemos tener 1300,/3000 = 43% para que
la apuesta sea justa: jLos tenemos?

51 zolo conzideramos los nueve diamantes
masz el Out extra por el “runner runner”

= 10 Quts. Nuestra chance ea (10 x3)+ 8

= 38%. Mo nos alcanzaria para tomar una
decizion matematicaments correcta, Ahora
bicn, 21 suponemos que €l A y la @ también
noz hacen ganar, por ejemplo zi nuestro
rival apostd con J10 (par mamme) tenemos
16 Outz: (16 x 3) + 8 = 56%. Ahora 1 estamos

® \latemiticas para principiantes

Seguramente pensaran: ) por qué todas estas “reglaz” son im-
portantes! Quicro jugar al POKER, no cztudiar matematicas.

Pero para jugar muy bien al poker ze necesita tener alpunes
sencillos conocimicntos de matematicas, y aunque me traten
de “repetitivo” los cacribiré una y otra vez con cjemploz pric-

ticos y frecuentes,

Los detractores del poker -afortunadamente hoy ya quedan

pocos- generalmente son personas de edad que confunden este
maravillozo juspo con una "timba” donde z8lo la suerte deter-

juztificados para hacer ¢l movimiento. Noz
ApToNimamos mas 4 creer que tenemos
56% que 38%, seria muy raro, aungue no
imposible, que nuestre rival tuviera en
mane JJ 83 22 o ]8, manes que le darian
gran ventaja. Entonces, ponderando estas
cosas, parcos eor que tenemos cac £3%

de chance necesario, por lo cual nuestra

apuesta ez JUSTA

Otra coza que debemos tener en cuenta ez
que exizte también la pozibilidad de que
a!_]ugamcrs nueztro rival resigne la mano,
lo que le da afin mas fuerza y justificacion
a nuestro movimiento. 5i nuestro rival

al menos foldeara el 20% de laz veces,
musstra apussta JUSTA pazana a
apuesta FAVORABLE,

Y en dehnitiva amigos, el poker ganador
cz czo: “Hacer apucstas favorables y con-
fiar en que en una lines ds tiempo nos

geran rentables’

numero 0 produce eze dezhalance de %, =i uno apuesta a negre,
ticne 18 mimeros favorables y 13+1 desfavorables. Mo ez una

apucsta justa, porque solo nos pagan 1 a 1 zi ganamoz, a pezar

de tener menos chances de ganar. Una apuesta justa seria jugar
al clazico “Cara o Cruz” d= una moneda ¥ que nos denlal
por cada § arricsgado. Y una apucsta favorable para nezotros

ez cualquiera que nos pague maz de lo que deberian darnos
por nuestraz chances, Por :_}c:mplu e el pﬂ]ﬁcl’ z1 vamos All In

para nosotros.

mina qui¢n zc lleva la victoria. Suclen compararle con la ruleta

o con algiin otro jucgo de azar. Por czo creen que loz jugadorez

de poker a la larpa deben de perder, como suelen perder loz

apostadores en ¢l cazino.

Para todos loz que piensen asi les digo: GRAN ERROR. En €]
Casine zc picrde sencillamente porque la banca siempre tienc

preflop con AA y noz pagan con KK, tenemes ¢l 50% de chances
de ganar y nos pagan 1a 1. Ezo ez una apuesta muy favorable

Conzidero que =i jucgo bicn al poker, zoy yo quien tienc la
ventaja. Sentarse a una mesa de poker donde puedo panar o

perder ez como 21 tuviera mi propio cazine, ya que tengo mas

chances de ganar que de perder contra loz otroz jugadores,

un % a su favor cn laz apucstas. Por gjemplo en la ruleta el

.
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porque i domine loz miimeros explicadoz maz arriba cazi zsiem-
pre haré apucstas favorables que me rezulten ventajosas.




