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ENO DEJES QUE

= TE DOMINEN

I St dick qui caanda dos mavios Henen wna carta 2a comin wna domina a la obva. s muf habibual ver en
las mesas enfrentamientos eitve manos similares i, pov g 3@.1.-1\1, de. este Hipo Ao sitwaciones Alﬂm‘h!\
do las partes sale muy perjadicada
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Mllﬂ-s: En ezte cazo 31 conzideramos

Por todo esto se recomienda que para pa-  gue laz matemadticas de la mano 2on
gar un rebote con una mano de proyecto
debo tener por lo menos 13 vecez mds
fichaz que laz arriczgadas.
Aclaro que ambos restos, el nuestro y 2l
de nuestro oponente, deben Superar cza #Ahora bien, en cazo de pagar, {_qué
cifra de 13 veces mﬁa,_w qus de nada sirve  mano P;.:i':rlﬁg“ tener uzfedes 7
1 e pagar 570 teniendo un Stack de $1400 (20
E & ‘ veces mas gque nucstra bet) 31 nuestro
rival tan sélo ticne atrdas $300, apenas
4 veces mds. jBingol
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laz correctas ¥ nuestraz chances de
ganar cztan dentro de czc contexto,
podemos hacer el eall.
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Mizmo rival y misma situscién, pero esta

vez llevamocenlamanc S & 64 o7 &6 &,
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Ezpere que hayan conteztado que prefe-
ririan [levar un humilde 72, ya que &stas
son cartas que nos darian un sorprenden-
ke 33% de cxpectativa de triunfo frente al
poderoze A + K 4. En cambio si cligicron

al £ %Q &, suz chances de trinnfo dizmi-
nuirian al 25%.

d.iammu_'!.rﬂ considerablemente, En ezta L, ; : ;
tuacionecs que a priori zon cvitablez e zituacion varia entre ¢l 53% al 58% para r FoF | | ; -* & &
incorporaremos nuevos conceptos para  la mejor mano, dependiendo 51 zon o e Ty - L A Ny ’

convertir nuestre jucgo en uno ain no del mizmo palo. Esto 3c debe a que LN B " : v e
mucheo mis ganador, hay muchizimaz cartas superiores al 6y
si aparecen cuatro mayores en la mesa

En csta entrega veremos variaz zi-
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Ahora veamos un Gltimo cjemplo para
realizar un ejercicio sobre lo expuesto,

para qus qucd-: IJ]E-'I'.I. E_Tﬂbﬂdﬂ cn nucsiras

mentes:

\

(.';"-:-.. Pah

Aﬂﬂliﬁiﬁ.—' Estas manosz zon mucho
mejores para enfrentar a manos pode-
rozas como la que nucztro oponente
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Veamos algunocs cjemples para comprender  zeria un empate.
exactamente de lo que estamos hablando:
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Ejemplo: A-Q-9-9-2 o A-(3-3-2-2, ambas
mancs mostrarian A-Q-9-0-6 o A-J-2-2-6,
cenfirmande lo expuesto.

- = tight dat . En ezt |
Un cazo clasico == 2] del fipico enfrenta- e e g

micnto entre AK va AQ . La probabilidad

| eAgAn mucho culdAdo

restoz de ambos (nuestro dinero en

f‘!mﬁ.{l'!.l's.. Ez obvio que lo correcto ez fol-
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de triunfo que tenemes con AK cz de
entre un 70% y un 75%, dependiendo de
=1 nuestraz cartaz son o no del mizmo
palo. Esta gran diferencia a nuestro faver
se debe a que el AQ va a ganar el 30%

de las veces, ez decir solamente cuando
aparezca una g en la mesa (board).

Similar ez 2l cazo del enfrentamien-

to entre K] y QL. Con K] dominamos
ampliamente la situacion, con una tinica
diferencia al cazo anterior, que &= que =i
con la ] fermamos un doble par habiendo
un Az cn la meza, empatameos. Ez decir,

=i noz enfrentames y el board enzena
J-3-9-9-A nuestro jucgo quedaria asi:
J-J-0-0-4 exactamente el miamo qus el
de nuestro adverzario. Otro ez el caze

de que ambos jugadores llevemos cartas
muy chicas, como per cjemple 65 vs. 64.

Ez muy importante que pm:lamna enten-
der este tema, tenemos que mmrpnrar]a

en nucstro jucgo para poder evitar cacr

en la dominacion.

Ahnra.juﬂuﬂ.mns WAAS mANS
paAra comprendes ain mAs lo
escputsto:

Cpe 10-20

Tenemos K4 Q # y un jugador muy tight
{roca) rebota antes gue nosotroz a

$70, nos toca hablar: jdebemos pagar?
Sabemos que nuecstro rival ez muy solido,
juega zolo manos muy buenaz come QQ,

dear nueztra mano. No zélo suponemos
que estamos muy por detras de BU juego,
zsino que corremos cl ricsgo de conec-
tar con el flop y consepguir una fatidica
“segunda mejor mano”. Ez decir, z1 ] flop

musstra K ¥ 0 ¥ & & con nuestro K& O #

conzeguiriamos conectar el par mayor
COM Uun muy buen kicker (ladero), pero

p::u:[n’am::-s. ]:rcrd:.r muchas fichaz, tal vez
todas, si nuestro oponente tuviera A K.

"No hayf nada pear an ol
Fuhax que fener la sequida
Mo maAo Jj cuiido wno
esti dominado, es maul FAcil
boserla sin sospechario.

apuesta ($70) para “ir a la pesca” de

Supongamos que abrimoz la accion no-

jucge) lo justifican, podemos pagar cza iuﬂﬁf mANos :'..di'l.,'."'..Jn.I"

un muy buen jusge cn el flop y atrapar
asi a nuestro adversario.

Mancscomo &% 6 #0 7 & 04 jon muy
faciles de foldear tras <! flop =1 no conecta-
moz. Com 66 o cua]ql.ucr otro par pequeno,
la chance de que conectemos con otro 6

al flop y conzigamoz un Setczde 1en 7,0
sea que en el ejemplo expuesto seiz veces
perderiamos la apucsta de $70, porque
foldearemoz en l flop 31 no concctamos
ante la menor agrezion.

Pero cuando conectemos, probable-
mente conzigamos llevarnos una muy

busna pila de fichaz o tal vez todas laz

de nuestro adverzarie.

zotros, subimos a $80 y otro jugador muy
tigi‘rt resube fuerte. Ez nuestro turno de

hablar, en caso de pagarle quedariamos
allin parque tenemeos poco resto, Mientras
dudamos, nuestro adverzario levanta zuz

cartaz sinquerery vemoz quelleva A ¢ K &,

A ser dominadas,
como o Son A:.@,, -/‘!'f.d,.

K. K\J; A Qui- Covyen
Fuj?érn Ar gﬂﬂ&%ﬂﬂ?ﬁ iﬁl.

E-EﬂaﬁJ»ﬂ medm" mano.

Espero que lez haya sido de utilidad y los
invito a repazar todos loz articulos paza-
dos en la web oficial de PokerFace:

iHasta la proxima emigas!
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EE, AA, AK, AQ y raras veces JI, AJ o KQ.
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La ventaja de la mano dominante acd




