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IntelliP*ker

Learn to play intelligent poker

:FL TAMANO

Supongamos que nos Teparten alguna de
lag siguientes mancs de proyecto: 24 Be
o 1 Je _ Extas manos son muy faciles de

4 jugar, porgue =i conectamos en =l fop,

podemon llagar a tener un gran jusgee

a=t (pierna formada con dios cartss de L=
mano vy una de la meaa), escalera, color,
proyectos fuert=s 2 ssos jusgos, doble

par o trip (péisrna formada con wna oarts
dﬂ]nm}léﬂ:dﬂ]nmn} Paro g no
conectamos en el flop, nos podemos das-
preader de allas sin carge de conciencia,

ya qus seguramente sstaremos vencidos.

Agu ez en donde interviene ol tamafio_
Supcngamos qus bensmos um stk corto
de 120 fichas, con ciegaa de 10720, v
alguien rebobs d= 20 a 40 y =pe rebote
fus pagado par otro jugador. Estamos en
&l botdn ¥ debemoa degidir si hacemos
FOLD, CALL o RAISE (sl dnico anmermto
lagioo con = pegueio stnok e ic Al Is).
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nusstro steck es muy chioo ¥ no justifica
arrissgarlo por la pequedia probabilidad
d= conectar con el flop. Ea sabido que un
par e trancformard en et una d= cada
7.5 vecen, y doa cartas sutted (dal mizmo
pala) conseguiran dos de sse palo en

el flop aproximadaments en la mizma
praporoicr: wna de cada B vecss, ¥ algo

paracido pasa com los conectores 2n
busca de una sscalera.

Enkbonoss, pagar 40 fichas pars conseguir
en el mejor de los casca velorizar las

B0 que nos quedan y ganarle 120 fichas
a otro jugador, o & dos de allos, 20 una
apuesta pooo convenients. Je arrissge
muchp para ganar poco.

Paro La situsoion serta muy distinta o
turvigTamos 00 de shadk, ya que entances
arrisagariamos 40 (apenas =] 53 de

mwestra pilal v no nos dolena perdarios
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La respussta en ssfs osso es FOLD, porque
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por Lao Fernandez

&i no sonectamos en el flap, lo gus por
lo general pagard. Pero, L veoss que s
comactarmos un st con nesskbro T S,
por ejemplo en un flap de 34 64 A8, nos
pusds llevar a doblar nusstras fichass, ai
nuestro oponents lleva cartas fuertes
camp Al K .

En el cape de que llsvaramos 9% Be y
ﬁa'rmnnunﬁnpﬂu T# 64 2@ , barnbian
tenemen grandes chances ds duplicar
nusstro stack, imcleso hacta gi now
egtuvitramos enfrentando con As A¥

Aunguee usted no lo crea, meatra modssta
mano tiene un 563 de ventaja con sss
flop. Tememos 365% de chancs ds conec
tar color (induyendo escalsta color) ¥
ademay un 205 de conmeguir escalera,
Esta mano bien mansjada v con un poco
de fortuna nos pusde hacer ganar muy
busnps dividendoa.

Cabe aclarar qus antes de ver =l flop
nusstro 9% B+ salo tiens un 23% de
chance frente 2l 44 A¥ , pero ol costo
de irveruion sTa oy bajo y vahia la
pema arrisagar ssas 40 fichas inicialss.
Lo mismo paza con al 38 38, ya que
prefiop atdo cusnta con un 185 de chance
frante al Ae 4% de nusstro oponente. La
mayoria de las veces perdeamos 40 fichaz,
pero basta qus una vez consigamoa
doblarnos, para compenaar oon creces

Como conolusidn vemon gues sstag
manos de proyecto zon muy jugables
zi bos “tamafios™ relatives bo justifican.
Con pch:-:lrﬂ'h:l'l'i:mmnﬂuuuu:tuny
saper=mos otra ccasian. Con muchao
recto podemos arriesgarnos. Para
’-"-.Tfm Mo zéls russsbro recto ea
relevants, tambisn lo az &l d= Loz otroa.
De nada nos girve bener 500 fichas con
ganas de duplicare si enfrente los que
apostaron sdlo tisnen 200 o menoa. Ea
decir, arrissgamos 40 para ganar 200 en
=l major de los cason y 220 no nos sirve.
Mo dan |as cusetas.

Uin dato extra, supongamoa que por
algiim motivo noactros supisramon qus
ruesiro rival Beva A% Ee o Q% G, ya
aea porgue bvanto en demasss sua cartas
© porgue aabemos gue sz un jugador
muy tight (dure, rocs, gue solo entra
oon cartas Pressium]. Adn sabisndo #sta
noa conviens sntrar, ya qus la scuacicn
ez la misma: “arrissgamos £ fichas =n
busca de duplicar musstras 500 (31 s que
ambos tensmios sos stack)”.

Permitanms mostrarles un gjemplo dal
Backgammaon, jusgo que amo y gue an el
facciones. Alli sodiske o] cubo dobladar,
que un jugador, en su burno, pusde usar
doblando la apwssta inicial: oi se juega
a £10 sl punta, al doblar cada punto
ooutara 320, si ol oponents acepta. Cabe
degtacar que ss pusde rechazar ef cubo
v em sae cazo quisn |o rechaze pisrds log
puntos que ya sctabam sn juego al walor
d= 10 hazta ol momento. Mandar =]
oo en una partida es algo parecido a
apostar #n el paker. El oponente pusds
apephar la spussta arrissgando miis fichas,
o foldear pardisnda lo que hay en 2l pozo.

Alguien sscribio alguna vez que enuna
partida de Backgammon perfacta,

ocon jugadorss perfectos que no

= equivocan, un cubo de doblar

munca deberia per mpl‘:ld-:-.
porgue & an jugador perfecto dobla

&5 porqus estd mejor parsdao, por kb
gue otro jugador perfecto, pabiendo
ssto, jamdn sceptard.

Ests concapto ss FALSO, porgue an
realidad todo depends d= cusnto
mejor et el que dobla, ya que s
ventaja sa muy grandes, digamoa
B0, entonces o hay gue
rechazar &l oubo,

pero 5l ape-

mas e, L -
digamos, g,

L BiisE dewr:l:ljs,ul-uhnd:bz fo-
marla, porgus tener el $0% de chanos
de ganar 320, y &l 603 da chance d=
perderlos, |z da ana equidad ds (40s-
6095 1 320 = - 34, gue ez una perdida
menor qus loa - B10 que parderd s re-
chaza el cubo.

Podran notar o] parscido que hay con
el poker. 3i un jugador nos apuesta con
una mano mejor gue la nusgtra, adn
asl podamoas aosphar saa spussta, ya
qu= nuestra chancs d= ganar hard qus
maesiTa perdida, a ba largs, sea menor
gues 31 la rechazamos, ¥ en un plana
ideal como loa gue hemos victo en log
sjemplos de eate artioulo, moa hard
ganar muchas mas fichas de las que ar-
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