IntelliP*ker

Learn to play intelligent poker

Eoba seccion se encavgd

por Leo Fernandes
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PARES:

Son manos “hachss”, Significa que pusdan
ganar ain sin recibir ayuda de bes 5 cartass
de L2 meza. 5 tengo K K y la meas bermina
mastrando Q8732 mi solitario “par™
pusds ganar la mano. Un par chica, par
sjamplo § 5 no tendria tanta fosrza, va qus
obro jugsdor con una §, un § oun 7 me
gararia. Aun ssf muchas veoes los parea

G r—

chicos ganan _ hay muchas chance de gue
dea oartas [quennmnmpu}bmmi:m
zin poder formar abachstaments HADA con
las 5 cartas communitarias. Es por ssa razon
que un modesto 2 2 e favorito a ganar
enfrentands al poderow A K
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*Supnngﬂum qus Rod Teparten alguna
de las siguisnbes mance de proyecio: 9%
&% o 14 e Estas manos son muy faciles
de jugar, porgue si consctamos en ol flap,
podemos Hegar & taner un gran jusgo:
set (pisrna formada con dos cartas de |2
mano y una de |2 mesall, spcalera, color,
provectos fusrbes a ezos jusgos, dobls
par o trio (pisma formada com una carts
d:hmmajdmd:hmﬂu,].!’:mnim
conectamos =n &l flop, nos podsmon des-
peender de ellss sin cargo ds conciencia,

ya gus seguTamsnts svtarsmos venoidos.

CA'REGLATEL 44 2"

51 hay maa de 8 OUTS la férmula es OUTS %3 + 87 de aplicar OUTS x4 pe prodwoen im-
portantes difereancias cusndo hay mauches CGUTS.

# Begla dsl 4: En el “Flop™ (3 cartas en la mesa, faltan 2 por venir], multiplicamos por 4
bop “Cnit=" y &l resultado squivale al porcentajs que teremos d= concretar nusstra manc)
Formula: Dutsx =%

r'E:gllHi;hei‘Tm:f{d.:u'tnmhmumlﬂh lp-urml:ir},mulﬁp]i.cum&pnri-
koo “Duta” y el resultado squivale al porcentaje que tenemos de concretar musshrs mano.
Formuls: Dutsx 2 =9

- dos. Pormas o con
I ﬁn cowdos: w
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[ * “A A tiene solo un 1,28 de terminar-

j formande una sscalera con las cinco

I cartss comunitariaz. Paro 9 B, consctores
:mtu]ﬂ tiene mag de 9% de chance
de consaguir formar una escalera. Par

i Y T i i i gran valor de

| proyecto.

I a)“Lewr” la mano ds nusstro cponents

| &g 2l arena mas poderosa del poker. Esto
| reguisre mucha practios, concentregidn,
| experisncia, conorimientos, dedaccidn ¥
| psicologia, entre obras cosss.

:IC bl Aparentando, nosobros, tener una fuerza
j gueno tememca, rebotando antes del flop
i o em otra calle con cartas debiles. Entomces
'jugﬂmnmnmnhnmrtu:hl:hnqluhu-
2 emoa y las doa gue “aparentamos™ temer

| Leg repito: Sean MUY CAUTELOSOS con
| patus mancs en poaiciones tempranas,
I 5 deciden entrar, sstén dizpusstos a
| foldear si lea rebotan™.
i

'&*.'w‘ o sl eulaticon ko AnbbsessiNe-
grandes adovee. du poka.

"'h-'___’.___--_-_____‘_-_____.

iwﬂ Jngerrse con protiecte

He vicka a muchos jugadores gue con dos
cartas suited (del mismo pala) al ver qus
aparsoen dos mas de see palo sn el flop =
POTLSTY ITRIY RETVIOA0S Y B8 Usgan an ousntdo
l=s Hega el turne. Es una jugada que no

hay que tomarse a la ligers, hay que peaar
rmuchea factores antes de podar tomar una
busna decizign:

) Tamaiio del pozo en relacidn a nusstr
wtack y =l de nusstros oponentes.

) Temtuara del fim.

&) Movimientos preflop.

“Mo miren sus cartas hasta gue les togqus
hecerlo. En ves de s, ohosrven detenida-
miente a cads uno de sus rivalss. Cuando
lez ll=gue &l turna, echen un vistazo a

su izquierda (a los que achian deapessl,
[para ver i parsosn ansioos por rebokar o

faldear, ¥ recien ahi wesn sus cartas con s
misjor Pokerface™.

Ei ven una buena mano: aumentan.
i ven una mano jugables: pagan,
Zi van uma mano mala: foldean.

=3 para nada correcto. Bz megor el siguisnts
arden: “sumento, fold y (rara vez) call™. Ez
decin, 5 creo gue la mano debe jugarse “au-

J}H’lmh’nimu@u‘ﬂmhmm.
2 La imagen qus tenemo de musstrog rivales.
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color maximo si conectamoa?.
s] Proyectos latersles jPodeemsos ganar con
otro jusge? (Escalera, pares, piemna, ekcl.

Para que sl jugares en el flop con proyecto a
:n|m’|:ﬂgjinmm| chanoss d= sxito, ideal- !
mearte deberian cumplivse ls dguisntes

fici i

" 5 meto color que sea &l mindmo. Es
muy doloroes arrissgar busoando algo gue
pusds llagar a ser la segunda major mano.
§— Debe d= haber una razomabls probabi-
lidad de que mi rival foldes su mano (“Fold
equity™] la equided que tenge por hacer
Fald=ar al villana.

# 7 Debo tener algunoa “laterales™: otras

cartas qus me den la victoria, por sjemplo
proyecto a sscalera o sobrecartan que i
vienen pusden hacerme ganar el pooo

# 7 110 debe haber 1 par en ol flop. Saria

mmury negativo meter color para descubrir
qui= ruestro rival Heva o consiguio un fall.

— O

zalvo gue tengamos una mano invencibls,
nunca debemos hacer “alowplay™ frents a
mefs de un rival. Cuanfos mas oponents
tengamos #n parada, mas s incrementan
Laz chances ds gue nusséro juego deje de e

el maxime.

miento™; ol pisnso gae noc “foldeo™; v salva
ITATSS ERCEeOionas, IUncs: ~paga”.

206 debomes haces™

Hio hay unascls forma correcta de achaar
aqud. El poker MO ES una ciancia exacts. Lo
que= yo haris en sxte cazo depende ds muchos
factores, dificilea da dascribir agui, pero que
tengo muy preasntes cada ez que jusga:

*El conooimisnto que tengo de mi rival: 2i e
timido, agresivo, o paga con cualguisr coas
=hli imagen =n la meoa: gi he moctrada
cartas ey buenas cuando me tocd hacerla.
i he jugado agresivamsnte o solo entrado
pooas veoes. Si pienso que sllos cosen que s
mhznwtmﬂnrmqhmnnm
Ehﬂuntunwuchmdddnﬁcﬁuqlﬂ

ambos tenemos, loe tamafios ds log skacks,
la parcania de la burbuja o de L2 mesa final.

El rebote en 2l fop nos permite sveriguar
meuoho sobre la mano de nussbro rival.

lr;}'Ele Hold sm s um jusgo d=
b) Quien tisns mia o mejor

H=ms mis chances de ganar
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| Suerte - Fichas - Poscion - Cartss - Conpcimisntos de probabilidades — Pricologia -
Coraps - Lectura de los rivales - Imagen en la meaa.

Seguro que gom las respuestas que pusieron sstdn conformes y cosen sstar &n lo correcto.

Ahora debiatanlo con vus amigos, o con s compafieros de mess, y van a ver laa diferentes
respussts qus cada uno sscoge. jPor gas suceds esto? jChien es el dusfio de la werdad? Es

L\;I’H'I.l}'-lilﬂ]:l]-b. “todoa”, parque sn mayor o menor medida todas bas respuestan son correctss.
Los chances du ganar cannido las. dos matos eatiin All-in preflop:
Pozibilidades pre-flop. En todos los casos, las chancss dspenden de i las cartas que B0 500

PAR som suited (muman un 3% de chance) o consotadas (ruman obro 35)
A ponempa PROMEDIOS. .. AGREGAR UM 35 MAS ARRIBA O ABAJD segim loo cazos

PAR grande va par chivo = 8085

PAR grande vs una de sse par y obra mas chica 909 -

PAR grande vz dos cartas chicss = B35

PAR grande viuna carfa alta yotra=al par 7088
PAR w5 uma carta = alta y otra mes chica: 685

KK vs 85
KK w KQ
KX v 87
KK vz AK
ve )8

PAR vu dos cartas mas altas  de 57 a 505 segim of par (FLIP} Q0 we AE 22w AK

Dioa cartas altas v dos cartas chicas  66%

Do oartas ve dos cartas intercaladas 6096

Do cartas ve dos =n el madio 57%
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EHTREMIS:
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& MATIMA VENTAJA: PAR vo una del par ¥ otra chica

no suited ni conect

Esle v Kb 2o =05%

# MINIMO (Flip tokall) A#KS va 2828 50.08% vo 49.92%
562V wr 3w £9.2% va 505 %
B 5404206028760, Ke BdvAY]Y Flop Kvovs




